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OBSAH HRY

- 4 velkd puzzle (30 x 20 cm) po 12 dilcich s redlnymi obrazky déti, které si uzivaji
outdoorové aktivity.

- 10 svétle modrych kruhovych karet (7 cm), zobrazujicich roztomilé ptaky, s ¢islem
na jedné strané a lupou na druhé.

- 12 Zlutych krouzkl (3,5 cm) k oznacovani ptakl na puzzle.

Karty jsou vyrobeny ze silného, odolného, velmi pevného a vysoce kvalitniho kartonu.

Materidl je Setrny k Zivotnimu prostiedi, pochazi z trvale udrzitelnych lesd, obsahuje vysoké
procento recyklovaného materialu a je 100% recyklovatelny.

DOPORUCENA VEKOVA SKUPINA

Déti ve véku 3 az 6 let.

Diky velkym dilkdim skladacky a jednoduchému pojeti se hra idedlné hodi k procvi¢ovani
poctl a rozvijeni postiehu jiz od utlého véku. Lze ji také doporucit détem s poruchami uceni.

Obrazky veselych ptakud v rediném prostiedi umoznuji osvojit si pocitani od 1 do 10 velmi
hravou formou.

Pojeti hry nabizi Siroky prostor k zdbavné vyuce jak se spoluzaky ve tfidé, tak doma o samoté
nebo s rodinou.

VZDELAVACI CILE

Rozvijet schopnost pozorovat a soustredit se.

Naucit se pocitat od 1 do 10.

Podporovat kooperativni uceni.

Procvicovat vizualni a prostorovou pamét.

ZlepSovat jemnou motoriku spravnym skladanim dilkd puzzle.
Obohacovat si zdkladni slovni zdsobu souvisejici s obrazky.

O 0O O O O O

RUZNE VARIANTY HRY

SEZNAMTE DETI S OBRAZKY PUZZLE
NezZ za¢nete hrat, doporucujeme vam slozit puzzle a podivat se na obrazky.

1. Odlozte dilky puzzle stranou, otocte je licem dol(.
2. Seskupte dilky podle barev do ¢tyf hromadek.
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3.

Otocte dilky licem nahoru a slozte viechna puzzle.

4. Prohlédnéte si obrazky.

SEZNAMTE DETI S PTAKY NA KARTACH S LUPOU

v vl
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Roztfidte ptaky na liché a sudé podle uvedenych ¢&isel.

NAJDI PTAKY

Jedna se o kooperativni hru, ve které musi kazdy najit odpovidajici pocet ptaki ve ¢tyfech

puzzle.

1.
2.
3.

Vyreste spolecné 4 puzzle.

PolozZte karty s lupou licem dol{ na jednu hromadku.

Rozdejte kazdému hraci po jednom Zlutém krouzku, zbylé nechte lezet uprostred
stolu.

Jeden hrac¢ otoci kartu s lupou z hromadky licem nahoru, aby kazdy vidél ptaka
a ¢islo, kolik je jich tfeba najit.

Vsichni hraci spole¢né hledaji ve ¢tyfech puzzle ptaky podle poctu uvedeného
na karté s lupou.

Umistéte krouzek na kazdého nalezeného ptaka a pocitejte krouzky, dokud
nenajdete odpovidajici pocet ptaku.

Poté odstrarite krouzky z puzzle a otocte dalsi kartu s lupou z hromadky.

Opakujte kroky 3-7, dokud z hromdadky nezmizi viechny karty s lupou a dokud
nenajdete viechny ptaky, ktefi se schovavaji mezi détmi ve Ctyfech puzzle.

SPEHUJU DROBNYM OCICKEM... HADEJ, NA CO KOUKAM

Slozte viechna 4 puzzle a dejte kazdému hréci krouzek.
Hraci jeden po druhém popiSou postavu nebo ptdka v jednom z puzzle: hlavni
barvu, barvu obleceni, prvky vpfedu, vzadu a po stranach, vyraz, provadénou
¢innost atd.
Ostatni hraci poslouchaji a muzou klast otazky, aby zjistili, o jakou postavu ¢i ptaka
se jednd. Kdyz hrac za¢ne tusit, o kom je fe¢, oznadi jej krouzkem.

-V pfipadé spravného oznaceni si krouzek ponechd, vezme si jiny a popise

dalsiho ptaka nebo postavu.

- Pokud se zmylil, prestava hrat az do dalsiho kola.
Hra kondi, kdyZ na stole nezbyvaji zadné krouzky. Kazdy hrac si své krouzky spocita
- vyhrdva ten, ktery jich ziskal nejvice.

SLOVNi ZASOBA A JAZYKOVA STRUKTURA

Tvorte véty souvisejici s obrazky, které vidite na puzzle.
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