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Svet zvirat:
Objevujeme a
poznavame

Ref. 20527

Na vyvoji spolupracoval Rafa Lépez Martin.
Biolog, profesor, spisovatel a védecky komunikator.
Odbornik na faunu a ekologii.

)

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

|
|




CS

SVET ZVIRAT: Objevujeme a poznavame

Ref. 20527
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OBSAH HRY

- 6 kruht s ikonami
- 86 karet s fotografiemi zvifat

Karty jsou vyrobeny ze silného, odolného, velmi pevného a vysoce kvalitniho kartonu.

Materidl je Setrny k zivotnimu prostredi, pochdzi z trvale udrzitelnych lest, obsahuje vysoké
procento recyklovaného materialu a je 100% recyklovatelny.

DOPORUCENA VEKOVA SKUPINA
Détiod 5 do 12 let.

V nové hie se sezndmime s pestrym svétem zivocichl. Nau¢ime se poznavat rliznd zvifata
podle jejich hlavnich vlastnosti.

Obrazkové karty a kruhy s ikonami nabizi mnoho moznosti jednoduché, intuitivni hry.

Podle véku a Urovné znalosti Ize v kazdé hre pouzit vice nebo méné kruhd.

VZDELAVACI CILE

seznamime se s rozli¢nymi druhy Zivocicht

naucime se rozliSovat jednotlivd zvifata a spravné je pojmenovat
rozdélime si Zivocichy podle typickych vlastnosti

posilime sv(j respekt k nasi planeté, Zivotnimu prostredi a Zivym tvordm
rozsifime si slovni zasobu tykajici se zvifat a jejich hlavnich znak
zlepsime si pozornost a schopnost se soustredit
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POPIS KRUHU S IKONAMI

| Kruh POTRAVY |
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bylozravci masozravci vsSezravci

Kruh PRIRODNICH
PROSTREDI

vzduch zemé voda

CS

REPRODUKCNI kruh | |  Kruh VNITRNICH SKELETU
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vejcorodi zivorodi

bezobratli




| Kruh OBRATLOVCU |

Zluté kole¢ko uprostied odpovida barvé ikony obratlovcc"l.@
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savci ryby obojzivelnici plazi ptaci

|  Kruh BEZOBRATLYCH |

Fialové kolecko uprostied odpovida barvé ikony bezobratlych.e

ostnokozci ¢lenovci
Houby Cervi
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SEZNAM ZVIiRAT
1. | Mofrska sasanka 39. | Koala
2. | Pavouk 40. | Koza
3.| Veverka 41. | Lev
4. | PStros 42. | Mofské lilie
5.| V¢ela medonosna 43. | VIk
6.| Modra velryba 44, | Cervi
7. | Mofsky konik 45.| Ara
8. | Kin 46. | Kudlanka ndbozna
9. | Chameledn 47.| Motyl
10. | Hlemyzd 48. | Slunécko sedmitecné
11.| Zebra 49. | Meduza
12.| Prase 50. | Moucha
13.| Simpanz 51. | Zabijacka velryba
14. | Jelen 52.| Pijavice
15.| Labut 53.| Panda
16. | Kobra 54. | Ledni medvéd
17. | Krokodyl 55.| Ovce
18. | Cerveny koral 56. | Modra sojka
19. | Mofrsky véjifovy koral 57.| Kachna
20. | Delfin 58. | Mof¥ské okurky
21.| Dromedar 59. | Rejnok
22.| Jezek 60. | Klaun
23. | Mofsky jezek 61. | Tucnak
24.| Zluta houba 62. | Chobotnice
25. | Cervend stromova houba 63. | Rosnicka
26. | Trubicova houba 64. | Sipkova zaba
27.| Sklenéna houba 65. | Nosorozec
28. | Mofrska hvézdice 66. | Mlok
29. | Tulen 67.| Sarance
30. | Slepice 68. | Ropucha
31. | Kocka 69. | Zralok
32.| Racek 70. | Tygr
33.| Cervenka 71.| Suchozemska Zelva
34. | Mofsky cerv (mnohostétinatec) 72. | Mofrska Zelva
35. | Plochy ¢erv 73.| Krava
36. | Mravenec 74. | Liska
37.| Leguan 75.| Krab
38.| Zirafa 76. | Klokan
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77. | Krélik 85 | Olihen
78. | Slon 86. | Sépie obecna
79. | Plamenak

80. | Papousek
81. | Hroch

82. | Vazka

83 | Sibitsky husky
84. | Puma

JAK HRAT

Seznamte déti s hernimi pomtickami: s obrazky zvirat a ikonami jejich vlastnosti
ZViRATA

Pfed zahdjenim hry je vhodné si prohlédnout, popsat a pojmenovat jednotliva zvifata. Jako
kli¢ nam poslouzi tabulka v manudlu, kterd odpovida ¢isliim na zadni strané obrazkovych
karet.

Na rubu karet najdeme také ikony s vlastnostmi, které slouzi ke sprdvnému zafazeni zvifat.

VLASTNOSTI
Pfed zahdjenim hry je radno se seznamit s ikonami v kruzich a pochopit, co znamenaji.
Podle predchozich znalosti hracli Ize pozndavat zvifata pomoci vice nebo méné kruh.

Cilem je naucit se zafazovat Zivocichy do rdznych kategorii podle jejich vlastnosti.

POZNAVAME ZVIiRATA
Pomiicky:

- v8echny karty s obrazky zvifat
- mozné varianty hry: 1 az 5 kruh( podle Urovné klasifikace Zivocich(, kterou se déti
praveé uci a chtéji procvicovat
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Hra se vSemi kruhy: kruh obratlovc( a bezobratlych se vzajemné vylucuji, hrac proto nejprve
rozto¢i kruh wnitfnich skeleti. Podle symbolu oznaceného Sipkou pak zvoli kruh
obratlovci nebo bezobratlych.

Kruh vnitinich skelett

A £

obratlovci bezobratli

Cil: Sesbirejte co nejvice zvifat podle ikon na kruhu (kruzich).

Otocte vsechny karty zvifat licem nahoru.

Vyberte kruhy, které pfi hie pouZzijete.

Pocinaje nejmladsim hracem tocte Sipkami na kruzich, které jste si zvolili.

Kazdy hrac¢ poté hledd zvife, které patfi do jedné ¢&i vice kategorii oznacenych

Sipkami na kruzich. Vezme kartu, otodi ji a zkontroluje:
- jestlize vybral spravné, kartu si ponechd
- pokud se zmylil, vrati kartu doprostied na stul

5. Hrddi stfidavé toci Sipkami na kruzich a urcuji zvifata, dokud z hromadky nezmizi
vdechny obréazkové karty. Pokud hrajeme s kruhem obratlovcli nebo bezobratlych,
hra konci, kdyz uz na stole nezbyvaji Zadna zvifata, kterd spadaji do pfislusné skupiny
podle pouzitého kruhu.

6. Vyhrava hra¢, ktery ma na konci hry nejvice zvifat.

N =

Zde jsme vysvétlili verzi hry podle pfiruc¢ky; mozné varianty hry a klasifikace jsou vsak
mnohem rozmanité&jsi.

Zkuste si je a zjistéte, jak dobfe se vyznate ve svété zvifat!
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